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Pourquoi un simulateur mémétique ?

Pour éprouver des hypotheses et un modele
- Les créatures mémétiques sont des « solutions culturelles » (voir plus loin les 4 types)
- Les individus connectés entre eux sont leur habitat
- Lamodélisation des interactions élémentaires suffit & produire des structures sociales

Pour tdtonner et explorer
- Jouer, se laisser surprendre par les observations (quels visualisations ?)
- Partager des expériences paralléles et sécantes (quel paramétrage ?)
- Reconnditre des processus et des structures du monde vécu (quels univers ?)

Pour éclairer et analyser les phénomeénes réels
- La reproduction (ou « ponte ») fait intervenir 'imitation et la mémoire
- Lieux et personnes peuvent gagner une charge symbolique et devenir des attracteurs seciaux
- L'interdit joue un rile équivalent & celui de la prédation et/ou de la contraception, a préciser

Et finalement pour propager une grille de lecture pertinente
- Publier les travaux
- Diversifier les modules selon des champs & explorer
- Commercialiser des outils de recherche
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Quatre approches des memes...

Idée
" = . =
Méme logique Méme symbolique
Instruction, critére de décision, Nom, image, symbole, force,
opérateur divinite, valeur
(S'arréter au feu rouge) (La croix)

Intrapersonnef

b b} ']
Méme neuronal Méme pratique
Structure d'excitation Loi, méthode, organisation,
temporaire machine, dispositif, usage
(Un souvenir d'enfance) (L'écale)

Matiére



Les créatures culturelles sont des « solutions » qui
poussent sur le terrain humain

Rq : certains animaux peuvent B
gtre le biotope d'autres
animaux plus petits, et

certaines solutions culturelles

peuvent en héberger d'autres,
comme les magasins avec leurs
produits....

Contraintes
Physico-chimiques
F

Biotope physique




Quatre approches des véhicules...

Idée
Solution logique Solution symbolique
Déclenchement d'un Conscience partagée pendant un
comportement individuel dans temps donné d'€tre réunis au nom
une situation dennée de.. gqch
(S'arréter au feu rouge) (La croix)

Intrapersonnef Interpersonnef

Solution neuronale Solution pratique

Résultat cognitif d'un ensemble Ce qui est pratiqué par les

de stimulations concomitantes présents dans un lieu et un temps
donnés

(Un souvenir d'enfance)
(L'école)
Matiére



Hypothéses de description

Des temps

Des gens qui sortent...
successifs

ITITITIIII des lieux communicants
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- .. < Des solutions

. logiques pour chacun
. e . Une solution symbolique

“ . vécue en commun sur

.. plusieurs moments

Des gens qui entrent... ;

v

Une solution pratique vécue en
commun sur plusieurs moments ‘
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La vie simplifiée d'une solution logique

Une sollicitation Balayage d'un code
particuliére vécue par un « résident » de l'individu
individu donné consistant en une série de |
réponses possibles
v
Test
our d'instanciation NON
réelle de la

réponse

Manifestation de 'action dans son contexte social.

Copie éventuelle du code dans les mémoires des
autres participants.

pruisem:n’r des
possibilités de
réaction possibles

NON

,L OuUL

Réactualisation éventuelle
du code




Exemple de table de codage mémétique pratique

Cette table génératrice des mémes pratiques permet a son tour de déterminer les tables

d'adhésion 4 certaines variantes pour chaque participant. Elle n'est en elle-méme porteuse

d'aucune thése politique.

N® |[Théme Var. 1 Var. 2 Var. 3 Var. 4 Var. 5
1 |Espace de prediection outdoor indoor les deux
2 |Nombre de participants optimum 1 2z 3<h 6 < 12 = 12
3 Hég les aucune implicite explicite Les deux
4 |Production de ressources pour ke ieu 0 1 2 3
5 |Consommation de ressources du lieu 0 1 2 3
6 |Colt pour kes participants 1] 1 2 3
7 |Rémunération des participants ] 1 2 3
Satisfaction des bescins pour les
B |participants o 1 2 3
9 |Satisfaction des besoins pour le ieu ] 1 2 3
10 [Ambiance siencieuse détendue exckée violente
11 |Inspiration profane sacrée
12 |Outilage nécessare aucun Standard léger Standard kourd specifigue leger spécifigue lourd
13 |Production d'objets aucune non-consarvables consenvables permanents
14 |Sensibilité symbolgue faible MOyenne forte
15 |Seui de vieilssement (en tours) 5 10 50 100
16 |Mortaite naturele de fadulte 01 .05 1 2 5




La suite prochainement...
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